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Torneo / Luogo Data
GARA DOG TOWN - PALERMO 9 MAGGIO 2026

Classi Nome Cognome Cane
HTM 0 MARZIA SOARDI TEA
HTM 0 EMILIA GAGLIARDOTTO  OLMO
HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0

HTM 0
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HTM 0

HTM 0
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HTM 0

Classi Nome Cognome Cane
FS 0 BENEDETTA SEVERO TOTO
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
FS 0
FS O
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HTM 0
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane  0StuMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento i scena musicali errate_improprio del cane di punti passaggio
1 EMILIA GAGLIARDOTT OLMO 20,50 20,00 20,00 20,00 19,50 19,50 21,00 18,50 159,00 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,05 158,95 1 Si
o
2 MARZIA SOARDI TEA 20,50 19,50 19,50 20,00 19,50 19,50 20,50 18,50 157,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 157,50 2 Si
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
4 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
6 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
9 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
10 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA #N/A
1" #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
12 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #NIA #N/A
14 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
17 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
19 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
20 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA #N/A
HTM 1
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane  OStUMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento discena musicali errate__improprio del cane di punti passaggio
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
2 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
5 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
6 #NIA #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
9 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
10 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
12 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
14 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
15 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
19 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
20 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
HTM 2
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane  0StuMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento i scena musicali errate__improprio del cane di punti passaggio
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
2 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
3 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A
6 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
8 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
9 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
10 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
" #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A
12 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A




13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A
14 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
17 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A
19 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
20 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A
HTM 3
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
P‘r’:;’r::’:'“‘ Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio & Salute del cane COS‘UT:c; S:ge“‘ mt:"ﬁfﬁ;e mp{;‘r‘;";:‘;"ane Contatto attivo D:]":‘f::["i Totale Posizionamento P:::;‘g’;io
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
2 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
5 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #NIA
6 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
9 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
10 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
12 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
14 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
15 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
16 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
19 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
20 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
FS 0
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
P‘:“’z:fo"a Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane °°$";T:C/e ffge'“ mt:g‘“?:‘e mp{;‘::}";z"‘ine Contatto attivo D:‘i":::z?' Totale Posizionamento p:;‘;‘a";;'o
1 BENEDETTA SEVERO TOTO 20,50 20,50 19,00 19,00 19,00 18,50 21,00 18,50 156,00 0,70 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,70 155,30 1 Si
2 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA #N/A
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #NIA #N/A
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
6 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
8 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
9 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
10 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
" #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
12 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA #N/A
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
14 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #NIA
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
16 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
18 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
19 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
20 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
FS1
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane  OStUMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento discena musicall errate _improprio del cane di punti passaggio
1 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
2 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
4 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
6 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA #N/A
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
9 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A




10 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A
1" #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
12 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA #N/A
13 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
14 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
16 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
18 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
19 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
20 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A
FS 2
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute def cane  0StUMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento discena musicali errate_improprio del cane di punti passaggio
1 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A
#N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
4 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
6 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A
7 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
9 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
10 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
1" #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
12 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A
14 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
17 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA #N/A
19 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
20 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A
FS3
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane  OStUMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento discena musicali errate_improprio del cane di punti passaggio
1 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
#N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA
6 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
9 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
10 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
1 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA
12 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
13 #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A #N/IA
14 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
19 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
20 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
Senior / HC
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane  0StuMe / Oggetti Lunghezze Trattamento Contatto attivo Detrazioni Totale Posizionamento punto di
mento discena musicali errate__improprio del cane di punti passaggio
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
2 #N/A #NIA #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
3 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
6 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A




7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
8 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
9 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
10 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
1 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
12 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
14 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA
15 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #NIA
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
18 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
19 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
20 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
Trio
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
P‘r’::’r:fo"a Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane °°$"Z‘“:C/e Sagge"‘ mt:‘”cg;"zfrzle mp{;'r‘:’"fe"“:a"e Contatto attivo Dsi":‘f::;“ Totale Posizionamento p::;‘a“;;iio
1 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
2 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
3 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
4 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
5 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
6 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
8 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
9 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
10 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
1" #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
12 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
13 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
14 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
15 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
16 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
18 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #NIA
19 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #NIA
20 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
Quartett
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
P‘::‘r:f:a Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane °°5“‘d"":c; fagge"‘ mt:‘"cgaﬁzr:‘e m;;i"‘:)";j‘c"ane Contatto attivo D::’:::::i"i Totale Posizionamento v:::a:;:iio
1 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
2 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
3 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA
4 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
5 #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A #N/IA
6 #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
7 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
8 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
9 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
10 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
1" #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA
12 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
13 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #NIA #NIA #N/A #NIA
14 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
15 #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA #N/A #N/IA
16 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/IA
17 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
18 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
19 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
20 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A
Junior
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
P‘::Z:;’:“ Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio e Salute del cane °°5“;ch; Sﬁggem mt:"‘ci?f;;e \m;;i'r‘:)";:‘?ane Contatto attivo D;":::i"i Totale Posizionamento p:::;::iio
1 #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #NIA #N/A #NIA
2 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #NIA #N/A #NIA
3 #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/A #N/IA #N/A #N/IA




#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#N/IA
#NIA
#N/IA
#N/IA

#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA

#N/A
#N/A
#NIA
#NIA
#NIA
#N/A
#N/A
#NIA
#NIA
#N/A
#N/A
#N/A
#NIA
#N/IA
#N/IA
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/IA
#N/IA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/IA
#NIA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#N/IA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#N/IA
#N/A
#NIA

#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#N/IA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/IA
#N/IA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/IA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#NIA
#N/IA
#NIA
#N/A
#N/IA
#NIA
#N/IA
#NIA
#N/A
#N/A
#NIA
#N/IA
#NIA
#N/A
#NIA

#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#N/IA
#N/IA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#N/IA
#NIA
#NIA
#NIA
#N/IA

#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/IA
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/IA

#N/IA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#NIA
#NIA
#N/A
#N/IA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA

#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA

#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A
#N/A

#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#NIA
#N/A
#N/A
#N/IA
#NIA
#N/A
#N/A
#N/A
#NIA
#N/A
#N/IA
#N/A
#N/IA

#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#N/IA
#N/A
#NIA
#NIA
#N/IA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA

#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA

#NIA
#N/A
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#N/A
#N/IA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA

#NIA
#N/A
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA
#N/A
#N/IA
#NIA
#NIA
#NIA
#NIA




HTM 0 EMis] GARA DOG TOWN - PALERMO 9 MAGGIO 2026
[Cl] <+ ]
Nome Cognome Cane Judge Team work Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale punto di
olbaoe | sautedeicans | costumeOgseti | Lunghezze muscal || Tratamento | G ativo oo Toalo
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1 Punkt/ sec max. 20 max. 20 e
MARZIA SOARDI TEA Average 205 19,5 19,5 20,0 19,5 19,5 205 18,5 157,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 157,50 si
n 21,0 19,0 20,0 20,0 19,0 21,0 21,0 19,0 160,0 0,0
2 20,0 20,0 19,0 20,0 20,0 18,0 20,0 18,0 155,0 0,0
5 0,0 0,0
EMILIA GAGLIARDOTTO  |OLMO Average 205 20,0 20,0 20,0 19,5 19,5 21,0 18,5 159,00 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,05 158,95 Si
” 21,0 20,0 21,0 20,0 19,0 20,0 21,0 19,0 161,0 0,0
2 20,0 20,0 19,0 20,0 20,0 19,0 21,0 18,0 157,0 01 01
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIVIO! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Aversge #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
Average #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIVIO! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Aversge #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Averago #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0




FS 0 EMis] GARA DOG TOWN - PALERMO 9 MAGGIO 2026
[Cl] <+ ]
Nome Cognome Cane Judge Teamwork | Dinamicita Progetto | Coreografia Fluidita Esecuzione | Contenuto Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale [ punto di
lipdoe | Soutodeicane | costme/ Ogueti | Lunshezze museal || Tatamento | oo o Toalo
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1 Punkd/sec max. 20 max. 20
BENEDETTA SEVERO ToTo Average 205 20,5 19,0 19,0 19,0 18,5 21,0 18,5 156,00 0,70 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,70 155,30 si
n 21,0 20,0 20,0 19,0 19,0 19,0 21,0 19,0 158,0 06 06
2 20,0 21,0 18,0 19,0 19,0 18,0 21,0 18,0 154,0 08 08
5 0,0 0,0
Average #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIVIO! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIVIO! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Aversge #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
Average #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIVIO! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Aversge #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Averago #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
" 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0
Average #DIV/0! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
” 0,0 0,0
2 0,0 0,0
5 0,0 0,0




