[1] NARNI(TR)
[(]E 03/05/2026

HTM 0
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
-sz':’n_"a Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti b0 © Salute del cane C“‘“:‘fm?fge"‘ mh:‘"ﬁga:e:’z:m Jrettamento . Contatto attivo D:i":f::" Totale Posizionamento nf::‘::"a;
1 DANIELA MORSIANI KORI 20,50 21,00 21,50 21,00 20,50 21,00 19,50 19,00 164,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 164,00 1 Si
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
HTM 1
artistic tecnici Detrazion di punti Risultato
-sz':’n_"a Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Ghaio & Salute del cane C“‘“:‘fm?fge"‘ mh:‘"ﬁga:e:’z:m ! ’a"a":e"“fam Contatto attivo D:i":f::" Totale Posizionamento nf::‘::"a;
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
HTM 2
artistic tecnici Detrazioni di punti Risultato
-sz':’n_"a Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti b0 © Salute del cane C“‘“:‘fm?fge"‘ mh:‘"ﬁga:e:’z:m rettamento . Contatto attivo D:i":f::" Totale Posizionamento nf::‘::"a;
1 #NAME? FARAONI DREAM 20,00 18,50 20,00 20,50 18,00 18,00 19,00 18,50 152,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 152,50 1 Si
2 #NAME? NEGRO REDHONEY 18,00 18,50 20,00 20,00 16,50 17,00 20,50 21,00 151,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 151,50 2 Si
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV




10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
HTM 3
artistic tecnici Detrazion di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0 e/ 099 Tunghezze T TEGMENO T Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento punto et
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
FS 0
artistic tecnic Detrazion di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0o/ 099 Tunghezze T TEMENO T Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt
1 #NAME? CASTELLI VIOLETTA 21,00 21,00 20,50 19,00 19,00 19,00 19,50 19,00 158,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 158,00 1 Si
2 #NAME? GUGLIELMAN BLU 21,00 20,00 20,00 19,00 19,50 20,50 18,50 18,50 157,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 157,00 2 Si
3 #NAME? GIANNINI BAGHEERA 19,50 18,50 20,00 19,00 17,50 18,50 19,00 19,00 151,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 151,00 3 Si
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
FS1
artistic tecnici Detrazion i punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0 e 099 Tunghezze T TEMENO T Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt
1 #NAME? TULLI MELODY 22,00 22,00 21,50 21,50 22,50 21,50 20,00 20,50 171,50 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 2,00 169,50 1 Si
2 #NAME? ALTIGIERI LORD BYRON 19,00 20,50 21,00 20,00 17,00 19,00 19,50 20,50 156,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 156,50 2 Si




3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
FS 2
artistic tecnic Detrazion di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0 e 099 Tunghezze T TEMENO T Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt
1 #NAME? FARAONI DREM 21,50 19,50 20,00 11,00 20,50 21,00 21,00 20,50 155,00 0,25 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,2 154,75 1 Si
2 #NAME? CASTELLI DELIZIA 19,00 19,50 20,00 19,50 16,00 17,50 18,50 18,50 148,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 148,50 2 No
3 #NAME? GERMANI ZERO 18,50 19,00 20,00 19,00 16,50 17,50 19,00 19,00 148,50 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 147,50 3 No
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
FS3
artistic tecnici Detrazion di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0 e/ 099 Tunghezze T TEGMENO T Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt

1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV

19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV




20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
Senior / HC
artistic tecnici Detrazion i punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0 e/ 099 Tunghezze T TEMENO | Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntod”
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
Trio
artistic tecnic Detrazion di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0o/ 099 Tunghezze T TEMENO T Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
Quartett
artistic tecnici Detrazion i punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti bbaio & Salute del cane 0o 099 Tunghezze T TEMENO | Gontato attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV




13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
Junior
artistic tecnic Detrazion di punti Risultato
Posiziona Nome Cognome Cane Team work Dinamicita Concetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta punti Abbaio & Salute del cane e 0999 Tunghezze e . Contatto attivo Detraziont Totale Posizionamento puntodt
1 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
2 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
3 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
4 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
5 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
6 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
7 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
8 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
9 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
10 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
11 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
12 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
13 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
14 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
15 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
16 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
17 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
18 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
19 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV
20 #NAME? #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV #NV




Tomeo / Luogo Data

# Classi

g
]

:

10 HIMO

12 HIMO

14 HIMO

16 HTMO

18 HTMO
SleoWMO
20 HMO

# Classi Nome nome Gane

2 Fso ILARIA GUGLIELMAN  BLU

4 FsO

6 Fso

8 Fso

10 FSO

12 FsO

14 Fs0

16 FSO
B
18 Fs0
SmeoEsO
20 Fso

# Clas Nome nome Gane

nioren Handica

|
\
\
\

nioren Handicay

|
\
\
\

nioren Handicay

|
\
\
\

nioren Handical

|
\
\
\

10 Senioren Handicay

|
\
\
\

12 Senioren Handicay

|
\
\
\

14 Senioren Handicay

|
\
\
\

16 Senioren Handicay

|
\
\
\

18 Senioren Handicay

|
\
\
\

20 Senioren Handicap

# Classi  Nome nome. Cane

2 HIM1

4 HTM1

6 HTM1

8 HTM1

10 HIM1

12 HM1

14 HIM 1

16 HM 1

18 HTM1
CleHM
20 HM1
# Classi  Nome nome Cane
2 FS1  RACHELE U MELODY
CaEst
4 Fst
R
6 Fst
A
8 Fst

10 Fs1

12 Fs1

14 Fs1

16 Fs1

18 Fs1

20 Fst

# Classi  Nome nome.

g

2 Tio

4 Tio

6 Tio

8 Tio

10 Tro

12 Tio

14 Tro

16 Tro

18 Tro

20 Tio

# Classi  Nome jnome Cane.

2 HIM2 LAURA

10 HIM2

12 HIM2

14 HIM2

16 HTM2

18 HTIM2
20 HIM2
# Classi Nome nome Cane

2 Fs2  LARA FARAONI DREM
4 Fs2
5 Fs2
s Fs2
0 Fs2
2 Fs2
14 Fs2
16 Fs2
18 Fs2
2 Fs2

# Classi  Nome nome

°
H

2 Quartett

4 Quartett

6 Quartett

8 Quartett

10 Quartett

12 Quartett

14 Quartett

16 Quartett

18 Quartett

20 Quartett

m

# Classi  Nome nome. Cane

2 HIM3

4 HIM3

6 HIM3

8 HIM3

10 HM3

12 HM3

14 HTM3

16 HTM3

18 HTM3

20 HM3

# Classl  Nome nome

g
H

10 Fs3

12 Fs3

14 Fs3

16 FS3

18 Fs3

20 Fs3

# Classi  Nome nome.

g
H

2 Junior

4 Junior

6 Junior

8 Junior

10 Junior

12 Junior

14 Junior

16 Junior

18 Junior

20 Junior



FS 2 W) NARNI (TR)
LIE3 9310512026
Nome Cog Judge Team work | Dinamicita] Progetto | Cs g Fluidita Conts ito| Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale |into di
Hooa0 € Salute del cane | SN ! VageN Lungnezze fraAmeno. Contatto attivo | Totale
i 25 w25 | macs s | mwos | mwos 20 max 20 20 | 1 punidssec max 20 20
[BARBAR [GERMAN[ZERO | average 185 20,0 19,0 16,5 17,5 19,0 190 [ 14850 ] 100 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 | 1,00] 147,50 No
A 3 19,0 20,0 19,0 17.0 18,0 19,0 19,0 150,0 1,0 1,0
2 18,0 200 19,0 16,0 170 190 190 | 1470 10 10
J3 0,0 0,0
LAURA |FARAONITDREM | Average 215 195 200 110 20,5 21,0 21,0 205 [ 15500] 025 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [ 025] 15475 si
3 22,0 20,0 20,0 20,0 21,0 20,0 21,0 21,0 0,1 0,1
2 210 19,0 200 20 20,0 220 210 200 04 04
J3 0,0
[BARBAR [CASTEL [DELIZI | average 19,0 19,5 20,0 19,5 16,0 175 185 185 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 | 0,00] 148,50 No
A u A 5 20,0 19,0 19,0 20,0 17,0 19,0 19,0 19,0 0,0
2 18,0 20,0 210 19,0 150 160 180 180 00
J3 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/OI | #DIV/OI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIO! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 |[000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIO! | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIV/OI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIO! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 |[000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0
0 0 0 aveage | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/OI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 |[000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIO! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIO! | #DIV/OI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/OI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 aveage | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIO! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 |[000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0
0 0 0 aveage | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 aveage | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIV/OI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIO! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIO! | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIOl | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIVIO! | #DIVIO! | #DIVIOI | #DIV/OI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0




HTM 2 ES(s]  NARNI (TR)
03/05/2026

Nome Cognome [Cane Judge |Team worK Progetio Fluidita Difficolta | Punit Detraziont di punti Totale Jto di

P90 €| Saiute del cane | ORI ! VIR rajee HreEmee | Gontatto ativo Totale
max 25 max. 25 max 25 max 25 max 25 max 20 max 20 Punkt / sec max. 20 max. 20 (X]

[EVALISA |NEGRO |REDHONEY “average 18,0 18,5 20,0 20,0 17,0 205 21,0 [ 151,50] 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 151,50 si
MADAME ” 18,0 18,0 20,0 20,0 16,0 21,0 210 [ 1500 0,0
2 18,0 19,0 20,0 200 18,0 20,0 210 | 1530 00
s 0.0

LAURA  |FARAONI [DREAM Average | 200 185 20,0 205 18,0 18,0 19,0 185 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00] 15250 _si
R 20,0 180 20,0 200 18,0 17,0 19,0 19,0 0,0
2 20,0 19,0 20,0 210 180 19,0 19,0 18,0 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIVIol 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIV/Ol | #DIVIol | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIOl | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
N 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIOl | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
N 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIOl | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIO | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIOI | #DIVIol | #DIVIol | #DIVIol 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
N 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIO! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
N 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIV/Ol | #DIVIO! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIO! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIO! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIVIol 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
K 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIO! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
h 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIol | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIOl | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIO! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIVIOl | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIVIol 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
K 0,0
2 00
s 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVI0! | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
K 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO! | #DIV/Ol | #DIVIOl | 0,00 | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 000] 000 [ No
R 0,0 0,0
2 00 00
s 0,0 0.0




FS1 £mm NARNI (TR)
03/05/2026
Nome Cognome |Cane Judge |Team work| Dinamicits] Progetto 9 Fluidita Contenuto| Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale |unto di
npa0E | saiute del cane | SOSITS 1 VSIU | Lungnezze musican (rasamene Contatto ativo | Totale
maxzs | maczs ma. 25 maxzs | maxos | maxzs ma. 20 max. 20 ma. 20 1 Punkt/ssc ma. 20 max. 20
RITA ALTIGIERI [LORD BYRON [ average | 19,0 205 20,0 17,0 19,0 195 205 | 156,50 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 [ 156,50 si
5 20,0 21,0 21,0 17.0 21,0 21,0 22,0 165,0 0,0
2 180 200 19,0 17,0 17,0 18,0 19,0 148,0 00
J3 0,0 0,0
RACHELE [TULLI  [MELODY Average | 22,0 22,0 215 215 25 215 20,0 205 | 171,50 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 2,00 | 169,50 si
5 24,0 23,0 23,0 23,0 24,0 23,0 22,0 22,0 184,0 2,0 2,0
2 20,0 210 20,0 200 210 20,0 18,0 19,0 159,0 20 20
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Diviot [ #Divior | #oivior [ #Divior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00] 0,00 No
5 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Divior [ #Divior | #oivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
» 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Diviot | #Divior | #pivior [ #Divior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Diviot [ #Divior | #Divior [ #Divior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIv/ol | #Diviot [ #Divior | #oivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIvViol | #Diviot [ #Divior | #oivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Divior [ #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Diviot [ #Divior | #Divior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00] 0,00 No
y 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIv/ol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #Divior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIv/ol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIvViol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIviol | #Divior [ #Divior | #Divior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIvViol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIvViol | #Diviot | #Divior | #pivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
y 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 average | #DIVIOL | #DIv/ol | #Diviot [ #Divior | #oivior [ #pivior | #pivior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
5 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIv/ol | #Diviot [ #Divior | #pivior [ #pivior | #Divior | #pivior [ 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00] 0,00 No
5 0,0 0,0
2 0,0 00
J3 0,0 0,0




HTM 0

LeIE3 o3/05/2026

gm[s1 NARNI (TR)

Nome

DANIELA

Cognome [Cane

Judge

Team work

max. 25

MORSIAN [KORI
1

Average

20,5
21,0
20,0

Dinamicité] Progetto

max. 25
21,0
22,0
20,0

max. 25
21,5
22,0
21,0

Fluidita

max. 25
21,0
23,0
19,0

max. 25
205
22,0
19,0

max. 25
21,0
22,0
20,0

max. 25
19,5
20,0
19,0

Difficolta

max. 25

Punit

max. 20

19,0
20,0
18,0

0,00

Salute del cane
max. 20

0,00

Detrazioni di punti

Lungnezze

Punki/s:
0,00

max. 20

0,00

Contatio attvo

max. 20

% HTM

X

Totale

Totale

unto di

0,00

0,00

164,00

Si

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/0!

#DIV/O!

#DIV/O!

#DIV/O!

0,00

0,0

0,00

0,00

No

0,0
0,0
0,0




FS 0

I3

(31 NARNI (TR)

03/05/2026
Nome Cognome Cane Judge |Team work| Progetto Fluidita Difficolta Punit DB“ZIiG"iQdi punti Totale |into di
nopmee Saweoer | egswme ! | unanezze | SETENG | Contatto attivo | Totale
mox 25 monzs | mox2s monzs | max2s morz0 | macz0 purstssec | manz0 | maxao

[ALESSIA [GIANNINI |BAGHEER | Average 19,5 20,0 19,0 17,5 18,5 19,0 19,0 0,00 0,00 000 | 000 | 000 |[000] 151,00 si
A 3 19,0 20,0 19,0 18,0 19,0 19,0 19,0 0,0
2 20,0 20,0 19,0 17,0 180 190 190 00
J3 0,0

ILARIA | GUGLIELMA [BLU Average | 21,0 200 20,0 19,0 19,5 20,5 185 185 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 157.00 si
N 3 20,0 20,0 20,0 19,0 20,0 21,0 19,0 19,0 0,0
2 220 200 20,0 19,0 19,0 20,0 180 180 00
J3 0,0

[BARBARA [CASTELLI |VIOLETTA| Avnage | 21,0 21,0 205 19,0 19,0 19,0 195 190 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 158,00 si
3 20,0 21,0 20,0 20,0 19,0 19,0 19,0 19,0 0,0
2 220 21,0 21,0 18,0 19,0 190 20,0 190 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOI | #DIViOl 0,00 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIO | #DIVIOI | #DIViOl 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIO | #DIVIol | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Aveage | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIO | #DIVI0l | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIOI | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOI | #DIVIOl 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIol | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Aveage | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 0,00 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOl | #DIViol 0,00 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Aveage | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVI0l | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIO | #DIVI0l | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIO | #DIVIol | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 0,00 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Aveage | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIol | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOI | #DIVIOl | #DIVIO | #DIVIOl | #DIViol 0,00 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0
2 00
J3 0,0

0 0 0 Aveage | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIO | #DIVIol | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | 000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0

0 0 0 Average | #DIVIOL | #DIVIOL | #DIVIOI | #DIVIO | #DIVIol | #DIVIol | #DIViol | #DIViol | 000 | 000 000 | o000 000 | 000 | 000 [000] 000 No
n 0,0 0,0
2 00 00
J3 0,0 0,0




HTM 1 £3(5] NARNI (TR)
03/05/2026
Nome Cognome Cane Judge Team work Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione Contenuto Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale punto di
Aooa0 € Salute del cane COSIE [Uggens | Lungnezz musican ravameno Contatto attivo % HTM Totale
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1 _Punkt / sec max. 20 max. 20 X1
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 No
n 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0




[<.[D)]
e G Sonsnoze.
Nome Cognome Cane Judge Team work Progetto | Coreografia Esecuzione | Contenuto |  Difficolta Punit Detraziont di puntt Totale.
s okt dolcane | SR VUS| Lungrcas s || IO o st SeHT Totle
max2s max 25 max 20 max20 max 20 1 Purktssoc max 20 mac 20 By
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0.00 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
= 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
” 00 00
2 00 00
5 00 00
w 00 00
g o g Average #DIV/O! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIV/O! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0.00 0,00
a 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g verage #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
a 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
” 00 00
= 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIV/O! #DIVIO! #DIV/O! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0.00 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIVI0! #DIVIOL #DIV/0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 00 00
2 00 00
5 00 00
w 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
” 00 00
= 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIV/O! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
a 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
0 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
a 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIVIOL #DIV/0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
w 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
” 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00




[<.[D)]
o G Sonsnoze.
Nome Cognome Cane Judge Team work Progetto | Coreografia Esecuzione | Contenuto |  Difficolta Punit Detraziont di punti Totale
s okt dolcane || COSUT! VUDEL| LUrCEs s | 1T o st Totde
max2s max 25 max 20 max 20 max 20 1 Puntsse max 20 max 20
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 00 00
= 00 00
5 00 00
w 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
w 00 00
g o g verage #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIO! #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIV/0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
= 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
» 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! #DIVIO! #DIV/O #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00
i 00 00
n 00 00
n 00 00
i 00 00
g 0 g ‘Average #DIVIO #DIVIOL #DIVIO #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVIO! #DIVIOL #DIVIO! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
u 00 00
g o g Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! 0,00 000 0,00 000 0,00 000 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
n 00 00
i 00 00
g g g ‘Average #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL #DIVI0! #DIVIOL 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
i 00 00
2 00 00
5 00 00
w 00 00




Klassen
FSO

FS1

FS2

FS 3

HTM 0
HTM 1
HTM 2
HTM 3
Senioren Handicap
Trio
Quartett



Preparation insert all teams into tab "List of Competitors", do not delete a line / cell / column, just leave it blank when there are no competitors, so not change tables
Insert the competition's name, place and date into tab "List of Competitors" in B2 / C2

During Competiti Insert Points according to judging sheets
you can hide the deductions (by clicking on + or - above column V)
The ranking automatically takes into account teamwork, flow and dynamism in the event of a points tie
in case of further equality of points, changes have to be made manually
It is automatically taken into account whether two or three judges judge in classes 0-2, or whether four or three judges judge in class 3
Abandonments / disqualifications must currently be entered manually in the overview.

Export Results  Hide all tabs that are not required for the PDF (right click on tab "List of Competitors" and the classes without competitors - "Hide")
all empty lines (in the individual classes as well as in the overview) can be hidden for clarity (select lines, right-click, "hide")

File - Export - Create PDF document - Options - Select entire workbook

After the Compet After thorough examination, log on to the DDI website, submit results: https://www.dogdance.info/de/turniere/veranstalter/result



ENE] MARML
Nome Cognome Cano‘ i Judge Team work Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione Punit Detrazioni di punti Totale
(2%) (2x) e Salute del cane | COPLIE/ TIge | rangneas s 1 Contato attivo % HTM Totale
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1_Punkt / sec max. 20 max. 20 X
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/0! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
N 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! #DIV/O! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Nl 0,0 0,0
g2 0,0 0,0
J3 0,0 0,0




Ems] NARNLITR)
Q<] 03/05/2026
Nome Cognome Cane i Judge Team work | Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione | Contenuto Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale
OPOY | Salutedelcane | ORI vesew [rananeccs muscan | e Contatto ativo Totale
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1 Punkt sec max. 20
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
i3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
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Nome Cognome Cane i Judge Team work | Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione | Contenuto Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale
OPOY | Salutedelcane | ORI vesew [rananeccs muscan | e Contatto ativo Totale
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1 Punkt sec max. 20
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
i3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
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Nome Cognome Cane i Judge Team work | Dinamicita Progetto Coreografia Fluidita Esecuzione | Contenuto Difficolta Punit Detrazioni di punti Totale
OPOY | Salutedelcane | ORI vesew [rananeccs muscan | e Contatto ativo Totale
max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 25 max. 20 max. 20 max. 20 1 Punkt sec max. 20
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
i3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
2 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0
0 0 0 Average #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIVIO! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! #DIV/0! 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 0,0 0,0
» 0,0 0,0
3 0,0 0,0




